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VIEW MANIPULATIES

Gebruik de shortcut CTRL + SHIFT + RESET (rechtermuisklik) om het screenmenu tevoorschijn te
toveren. Daarna klik je op het gewenste icoon en dien je al dan niet nog in het scherm te klikken (lees
links onderaan)

Hiermee kan je de viewrotatie wijzigen, alsook de displaystyles, DV presenatie en camera toggle.

Dit menu is gedefinieerd in de \Configuration\Organization\Dgnlib\Gui\screenmenus.dgnlib en kan daar

ook worden aangepast (mits kleine aanpassingenis dit menu ook bruikbaar in MicroStation connect.
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OMGEVING

1. OMGEVING

Open de tekening omgeving.dgn, hier vindt je 2 modellen, een 3D model met een beknopte
(eenvoudige) omgeving en een 2D model met wegmarkeringen.

Via het stamp tool gaan we de wegmarkering op het wegdek projecteren. Zet de display van de het
model parkeerplaatsen aan.

Kies de visualization workflow - Home en klik op het Stencil Icoon.

D visuslization . “HE e+ 25 [30 - VB DGN] - AEC
Home = View  Animate  DrwingAids  CONNECT Services

- k =2 = et - @Manage [ apply + x W& L
None + 49020 (erhardingen- sigen” | Q) (@] o 5 Apply
. gen.- iy o a EE e~ 7 SolacPath | f Remove + B2 ] @ L&
b Prociers s s opule
o Scene & v

° il . = . . Explorer Element ..., Place Lights
B S0 @0 -lme ’ o ST - | 2, Pt | 2 @ it | s = Rl

Attributes Pomary Selection Camera

Zet alle instellingen juist en klik op het stencil reference icoon.

JB Stencil Reference Flements - %

v

Reference To Stencil Fromyb|Omgeving.dgn, Parkeer; =

set: | 1.0mm
Tolerance: | 5.0000 mm

Direction: |Z
O Add To Level: |/ 20-40 -
I} Apply Marking Material

De belijning wordt geprojecteerd op het onderliggend oppervlakte en wordt in een nieuw model
geplaatst.

Vervolgens nummeren we de parkeerplaasen, hiervoor werken we met Space, workflow AecoSim >
Architecture.

E AECOsim T m % = omgeving voorbereiding.
Architectural Structural Mechanical Electrical Data/Reporting Attach Drawing

—

-47 Move ~ Ty v iQ al — =5
] G = = QD
Selection =~ OFY @ 3 i
election . pPace  Wall Curtain Door
v Delete * G v+ A ~ > T | Wall
Common Tools o I}Space
i ‘ 0-AANMEM = |05-oo parking - ‘ ] | Compound ‘ = 3} Spacefrom Program
[ 1]
Select 5
% View 1 - Top, Omgeving Ok oeeeopees
89 Update Space

mEr-da~ld @00MANGaEZEERTOC

4.
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OMGEVING

In de catalogus kies je Parking en zet je Lokaalnummer op 1, we plaatsen deze Space door middel van
een shape.

wing Aids Place

>.( :[') =] EditFormBase * | Place By: Draw Rectangle il

@ Draw On Solid ~ )
sert Delete Label
ftex Vertex @ Unite Solids ~

Placement Options

- X

Space -

Parking -
+
L]
v
bi4
]
=
Hide Previ

= Az &

+ Space Parameters -
Lokaalnaam Parking -
Lokaalnummer 1 -
Label 2 -
Ceiling Height -
Perimeter
Voorziene oppenviakte (m’) 12.000000
Eigenlijke bruto opperviakte (m?) | 0.000000

+ Materials
Part Definition 0-AANNEMING-WERF:06-00 parking -

+ Energy Analysis
Energy Analysis | Space Type -
EnergySpaceType Description
Energy Analysis | Space Category | Interior -

. Space
Opmerkingen |-

De eerse shape is de gehandicapten parking.

Plaats deze via een diagonaal. Vervolgens neem je ook de andere parkingen.

4.
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DATAGROUP EXPLORER

2.

DATAGROUP EXPLORER
Na het plaatsen van de parkeerplaatsen willen we deze oplijsten en eventueel nog data aanpassen.
Klik op Schedules in Data Reporting.

Bl Aecosim . SHE \
Architectural Structural Mechanical Electrical Data/Reporting Attach
=) 1 s—1
7 Move ™ 15 %\ v
S 0 i=A)r
Selection = L7 References Models Levels Schedules Grap
v X Deleter| G A~ v v v v Sched

Commeon Tools
i i i i i

Klik op de Space Schedule.

Data

m Schedules

) —-— -
= NewSchedule 7 Madify = Refresh ? Fiter = & “Wotking Lnits @\ Zoom & Select = @ Place Table - P Expart « é

Show Used ~ | | Lokaalnummer ‘ Lokaalnaam ‘ Label 2 | Perimeter | X Eigenlij.. * | Opm
=-[21 Catalog Types 1 Parking 16.76m 169m?
=20 Architectural 2 Parking 16.76m 169m?
@ Platen o 3 Parking 16.76m
=@ space 5 Parking 16.76m 169 m?
B Overzicht Afwerki 6 Parking 16.76m 169 m?
‘B Overzicht Vgatfiene Opperviakten 7 Parking 16.76m 169 m?
-8 4 Parking 16.76m 169m*
8 Parking 16.76m 169 m?
9 Parking 16.76m 169 m?
10 Parking 16.76m 169 m*

Parking 1 is een gehandicapten parking
Parking 9/10 zijn parkeerplaatsen voor het personeel
Rest van de parkings zijn voor de klanten.

We exporteren de data naar excel, vervolgens vullen we de ontbrekende data in in Label 2 en bewaren
we het bestand waarna we het terug inlezen in AecoSim.

Klik op Edit in Excel onder Excel Exchange.

in Excel

Update from Excel

4D select

engineering automation

D schedules
= NewSchedue T Modiy o Rebesh 57 Fite - [ workingUitsw [EL Zoom s Selsct @ Place Table = | g Esport~ J¥ Eucel Exchange +
Show Used ~ || Lokaalnummer | Lokaalnaam | Label2 | Perimeter | = eigenti.. /| C E
=21 Catalog Types 1 Parking 16.76m 169 m*
Bl = T S A o ar o arn 2
Excel wordt geopend.
| A B C D E F
1 |Lokaalnummer Lokaalnaam Label 2 Perimeter Eigenlijke bruto opperviakte Opmerkingen
21 Parking 16.76m 16.9m*
3 |2 Parking 16.76m  |16.9m*
4 |3 Parking 16.76m 16.9m*
515 Parkins 16.76m 16.9 m?
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EDIT IN EXCEL

Na aanpassing van de data sla je het bestand op onder een tijdelijke naam en vervolgens selecteer je
Update from Excel onder de Excel Echange knop.

D schedules

"= NewSchedue . Modly 5 Rehiesh Fler v [y WokingUris v Bl ZoomtSelect v [T FlaceTable v | Ewponv J¥ EscelExchange v

Show Used ~ || Lokaalnummer | Lokaalnaam Label 2 Perimeter X Eigenlij... a Edit in Excel
= [0 Catalog Types 1 Parking 16.76m 169 m* Update frem Exrel
P T KU | - n am— ara 2

Selecteer het bestand en klik op Open. Data wordt geimporteerd .
Als laatste exporteren we alle data naar een rapport. Dit doe je via de Export knop

D schedules

== Mew Schedule =/ Madify E:j Refresh Fiter = ko “warking Units - _’g\ Zoom & Select = B iviiny. & Expart = ﬁ Excel Exchange «

Show Used ~ | | Lokaalnummer | Lokaalnaam Label 2 Perimeter Excel |

=] Catalog Types 1 Parking rorm 169 Text L‘\’

-2 Architectural 2 Parking 16.76m 16.9 csv
B Platen omgeving 3 Parking 16.76m 169 XML

5 Parking 16.76m 169
[ Parking 16.76m 16,9 Export All Instances as XML
7 Parking 16.76m 169 Export Al Instances to Excel
4 Parking 16.76m 16.9 T

Een template werd op voorhand gekoppeld.

A B C D E F

1

> 4D SELECT PARKING SCHEDULE

3 |NR|NAAM |SOORT OMTREK |OPPERVLAKTE |OPMERKINGEN

41 |parking 16.76m |16.9 m?

s 2 |parking 16.76m |16.9 m*

6 3 |parking 16.76m |16.9 m?

7 5 |pariag 16.76m |16.9 m?

2 |6 |parking 16.76m |16.9 m?

9 [7 |parking 16.76m |16.9 m?

Deze tabel kan later ook via place tabel op je sheet geplaatst worden.
Plaats een hek aan de buitenkant van het asfalt.

4.
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GRID SYSTEM

3. GRID SYSTEM

we gaan verder met de tekening Architectuur.

In combinatie met de Floormanager / selector bepaal je hiermee de assen en de verdiepingen (eventueel
met referentie vloeren) van je gebouw. Grid system en floor manager spelen een belangrijke rol bij
exporteren naar IFC formaat. (Industrial Foundation Classes)

[Commented [RV1]:

&) [ febouw 1> Gelijkvioers 00 ~ | oo0* < S -l

[Commented [RV2R1]:

Voeg een Radiale grid toe die geldig is van het gelijkvloers tot en met verdieping 1.

] Grid Systems

Grid System Settings

" Modify ~ @) Remove Settings 43 Import/Export ~

Y Offset  Rotation  Building Start Floor End Floor

00l oae 1B veorg 1 Bl o> D

Sketch (2 Axis)
#5 Sketch (3 Axis)

a

Grid System Settings

dd - | Duplicate " Modify - @) Remove Import/Export - Preview: | [ Gebouw 15Verdeping -1 |~

Name Type XOffset  YOffset  Rolation  Building Start Floor End Floor
OrthogonalGrid 0.0 00 0 Gebouw 1 v |Verdieping -1~ | Verdieping3 =

Retir |10 om0 25| oo Bl coors B oy

Grid Lines Settings
@ Add [ Duplicate @) Remove

Cireular Grids ~ Radial Grids

Name: Spacing Radius Min Extents Max Exterts Label Overide Minor
ICH O TR N - [ - CTTINN N
2 8000.0 24000.0 ° - | Defautt °
|
|
Create/Update Grid Models 0K Cancel

Via de modify knop bovenaan kan je een grid interactief verplaatsen of draaien.
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PLAATSEN VAN EEN VLOER

Voor het plaatsen van de vloer gebruiken we het transparante rode vlak. Catalogus Platen onderbouw
en item Gener. Slab op vaste grond.

Place By Shape en Place From top. Dike 300, zet ook delete constructions aan.

Search Ribbon (F4)

Picey: | |shape | ovetne

Delete Construction | Side Angle:

4

Place From} Top

Base Offset:| 0.0 i Slope:
Placement Options Edge Options

Br-

X

Platen onderbouw

Gener. slab op vaste grond

Hide Preview
=l AZ| & E} el
+ IFC Override
IFC Entity/Type Override -
IFC2x3Entities Description
+ Acoustical Parameters
Acoustic Rating (STC) -
.+ Cassification
Class. BB/STE 13.1 =
BBSIB Description Vioeren op volle grond
Class. NL/S8 132 =
NLSfB Description Vioeren op grondslag; constructief
VMSW B2005 15.20 =
B2005 Description draagvioeren op valle grond - algemeen
VMSW 2014 15.20 -
VMSW Description draagvioeren op valle grond - algemeen
. Discipline
Discipline Architecture -~

Klik op het gele vlak.

o iLe ll+

3

Aanpassen van de vloerplaat kan door deze te selecteren of door er met de rechtermuisknop op te
klikken en madify slab te kiezen.

4.
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PLAATSEN VAN EEN STANDAARD MUUR

We plaatsen een de Standaard muur uit de Muren Bovenouw catalogus. Deze muur heeft een voorlopig
dikte van 300 mm, een hoogte van 2700 en wordt geplaatst op de buitenkant van het orthogonaal
assenstelsel. Kijk de instellingen van onderstaand venster na.

Place By:  Grid +  Side Offset: 0.0 W
o M
Tolerance: Direction:  Left
E |3 Base Offset: 0.0
Placgment Offsets
FF‘\&:E Wall / - x |
‘Muren bovenbauy v| |
Select Catalog Type ~ ||
i .; ] Standaardmuur/ . e
+
¥
na
b
o
=

Hide Preview

= Az &
+ Wall Dimensions
Width
Height
Top Options
Delete Construction
+ Wall Parameters
Compound Wall Assembly
Cavity
Wall Type
Manufacturer
IsLaadBearing
+ Structural Usage
Structural | Function
Structural | Material
+ Materials

Part Definition

—_———

2-BOVENBOUW::22-20 dragende buitenmuur -

»

Plaats de muur op de gridlijnen, met de CTRL+SHIFT toets ingedrukt kan je een volledige lijn
selecteren, zoniet selecteer je de aparte stukken maar die kan je met de CTRL toets samenvoegen.

4D select
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PLAATSEN VAN EEN MUUR

-

9
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GORDIJINGEVEL

4. GORDIIJNGEVEL
Plaatsen van een gordijngevel is een nieuwe tool in de 49 update. We plaatsen een gordijngevel
volgens een element (rode lijn op level A_constructie) met onderstaande parameters.
Bl Aecosim F =] fowursr 8= Architecture voorbereiding.dgn [3D - V& DGN]

File Architectural Structural Mechanical

Data/Reporting ~ Attach  Drawing Production Vit

o EL *
=
7 Copy
selection = Space Wal |Curlain| Door Window Object
SO % Delete * - Wall 5

Common Tools Plac

Hoogte 2500, offset 50 mm.....
Place Byt From Element ~  Side Offset:  50.0 Afp—

Direction:  Left =
Base Offset: 0.0
Offsets

+

ar
P

N
()

Hide Preview

=S| Az &

>

+ Curtain Wall Parameters

Punched Opening -
Maximum Spacing -
Bottom

2

500.0 -
Maximum Spacing -

Bl Layout | Vertical Spacing X -
+ Curtain Wall Properties

Hurricane Resistant
+ |dentification

D | Type ID -
ID | Nummer -
ID | Name (Alternate) |

Na instellen van de parameters klik je op de rode lijn. De gordijngevel wordt geplaatst. Dit doe je ook
voor de rode boog in de achtergevel.

4D select
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AANPASSEN MUREN

5. AANPASSEN MUREN

Er wordt beslist om de buitenmuren aan te passen, in plaats van een enkele muur gaan we deze
vervangen door een samengestelde muur,dit doen we voor de 3 buiten muren met uitzondering van de
achtergevel.

Selecteer de muren met het selectiepijltje, klik met de rechtermuisknop en kies modify Instance Data.

Mo k. Instance Data

|63 Apply Part

Building Element Info 7

Copy

Move

Scale

Rotate

Mirror

Add Link

Level Off

Displayset Set
Select All

Select None

Select Previous

Cut to Clipboard
pl
[ Copyto Clipboard

Paste from Clipboard
Delete Element

Properties

Selecteer de samengestelde muur

B change Wall Type — X

7 P / | [
Group By: - BH=E1
,O
Recently Used v =
Catalog Instances. ~ -

Bl s @ Gener. spouwisolatie bovenbouw
20/16/2 P

Gevelmetselwerk m Hellend dak met pannen -

4.
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AANPASSEN MUREN

Vervolgens klik je op OK.

Change Type

ES||A-Z || Searc

Acoustic Rating (STC)
Cavity

Class. BB/5{B

Class. NL/SfB
Compound Wall Assembly
Discipline

Fire | Compartmentation
Fire | lsCombustible

Fire | Rating

Height

IFC Entity/Type Override
Is Below Grade

Is External

Is Space Bounding
IsLoadBearing

Manufacturer

+| Show all properties

Changing Standaard muur to

| Binnenmuur / isolatie / plaaster 20/16/2

221

212

false
Architecture
false

false

2700.0
IficWallStandardCase
false

true

true

true

New Value

213

211

true
Architecture
false

false

2700.0

false
true
true

false

Het is de bedoeling dat het plaasterwerk langs de buitenkant zit, het is dus mogelijk dat sommige muren
gespiegeld moeten worden. Dit doe je door te muur te selecteren en op het pijltje flip in place te klikken.

13 /22
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AANPASSEN MUREN

Pas nu ook nog de 2 kleine muren op de achtergevel aan.

Er word beslist om de hoogte van de buitenmuren op te trekken tot 3.5 meter. Dit doen we nu met via
de datagroup explorer.

AECOsim HE A=) H Iﬁ‘ foe-4458 - Architecture voorbereiding.dgn [3D - V8 DGN] - AECOs
Architectural  Structural  Mechanical  Electrical ' Data/Reporting | Attache® Drawing Production  View  Analysis  Drawing Aids  Modify

7 Move * :fL@? @ = ?) _D M’ _ @ Attach ~ ‘,&E{‘ b 8} E @

o -
Copy ~ ]

Selection =7 “°PY References Models Levels Ty aoe) e | e || e || e o & ||
- Delete ~ | O -0~ A ~ - 5 M ~ " Schedules~ R Apply Part ltem ftem Lt | Table
Commen Teols Data ] Data Catalogs Item Types & | Tables

P | 2-BOVENEC » ‘zoroo Binnenmuur + isolatie ¥ ‘ B ‘ Compound ‘ = Schedules Style | Part Weight = :&ﬁb %IE

Open Report Window to view, create,
{  View 1, Design Model and modify reports

Selecteer de muren bovenbouw, rechtermuisklik en kies Edit Values

D schedules X
== NewSchedue @ Modly To Reesh 7 P+ [L, workingUnits v CL Zoom Select + @ Place Table v | Espont v ¥ EvcelExchange
Show Used | | Instance Name | Instance Owner | Element 1D | Width | Height | Type | Compound W... | Partition Type | Cavity
-1 Catalog Types Standaard muur  APP 82494 280.0mm 2700.0mm Wl false
¢ &0 Architectural Standaard muur  APP 82503 290.0mm 2700.0mm Wall false
€@ Platen onderbouw Standaard muur AP 82556 200.0mm Wall false

-2 Curtain Walls
L6 Curtain Wall | Frame
L6 Curtain Wall | Panel
i Gordijn gevel
o-53 Walls
L6 Muren bovenbol
: B Wall Layer
£ Multi-Category Schedules

Binnenmuur /... A 92586
Binnenmuur A 92634
Binnenmuur A 92665

Binnenmuur A 93018

Binnenmuur / ... A 93046
ify Properties
Edit Values

Pas de waardes aan naar 3500.

De muren aan de achterkant kan je met het selectiepijitje of met Modify wall geometry aanpassen
(rechtermuisklik)

4D select
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PLAATSEN DEUR IN VOORGEVEL

6. DEUR PLAATSEN IN DE VOORGEVEL

We maken nu een gat in de voorgevel door een aantal glaspanelen en profielen weg te halen.

Klik op een paneel of een profiel, zet je cursor op een handle en klik op Toggle Visibility voor de
panelen of delete voor de traversen of profielen.

4D select

engineering automation

15/ 22



BETONNEN KOLOMMEN

7. BETON STRUCTUUR

we plaatsen 4 kolommen met een afmeting van 200x400 mm. Dit doen we met de structural tools,
hoogte 4000

B aecosim o cHEB A RS -

Architectursl | Stuctural | Mechanical  Electrical | Data/Reporting  Attach  Drawing Producti
3 | oo .

o N a2 G

°Fr ™| References Models Levels Steel  Steel S

Selecti i
v XDeleter v A Column » Beam~ = Place”

Commen Tools () steel Column ]
ix ‘ 5-BINNENA ‘ 51-20 voorzetwand gipskart. v. ‘ B ‘D Compound ‘ = |Pa®® (] Conerete Calumn '

O Cond¥ete Pier

*8 View 1 - lsometric, Design Model

=i xy;wléﬁ‘nm@wy;a\:.m@oxqg Tl

Concrete Pile
Timber Studs

Timber Post

0
g
[t

Column - User-Defined

De eerste 2 kolommen plaatsen we op de intersectie van de grid, de buitenste kopieren we.

ent

omBase -+ IO voffies | 00 \nmm -

OnSelid =~ £1 1 v 3 zoffset: 00 Mirror Length ' 40000
Automatic
Solids ~ DO eseottser 00 Rotstion: 0°  ~ End Trim

Placement Section Orientation Placement Options Trien

(@ Piace Conerete Colurmn L - X

‘ Column | Conerete -

Vierkante kolom 60 -

1 <>

\ /

E=az & o
- Structural Parameters =
. T / g
Structural Type
Re:en(l}
Structural Finish
+ Structural Usage Code:

Structural | Function Capral Aluminium ~
Structural | Material
3 Type:
+ Materials
Rectangular Shaps -
Part Definition
+ Identification Dimensions:
ID | Type ID 200 X 4

1D | Nummer
1D Name (Alternate)

Hide Preview

A

Library ® New

Section Name:

1D | Omschrijving RECT200+400

ID| Keynote P
ID| Asset Tag -

Om de kolommen te plaatsen klik je op een vertikale gridlijn vervolgens op een horizontale + datapunt

4D select
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BETONSTRUCTUUR

Bovenop de kolommen plaatsen we liggers met ongelijke secties. Buitenkant 400x400 midden

400x1000. Dit doen we met het tapered section tool.

Bl Aecosim ~EA2-odidkh e+ 82 - Architecture voorbereiding.d
Architectural | Structural | Mechanical  Electrical  Data/Reporting  Attach DI Production  View  Analysis  Drawing Aic
v (7 Tapered + >

Selection

Delete ~ G~ A~

Commen Tools

g’

References Models Levels

Steel X Braci
Grid Concrete _ Steel PR Steel X Bracing®™ 67 Toper |
Column » Beam » = Place Trusses ™ % Taperef User-Defined

Place Structural Elements

Aids  Place [searen

oo o Y Offset: 0.0 Interactive Place by: Two points 2 .’Ilr' l Flan
v . al .

O E b 3 z0ffset 0.0 Cimen Length Automatic Coping _Inside ee
O 0O gaseoffser 00 Rotation: 0° - Coping Options™ Comer~ pq,
Pla ent Section Orientation Placement Options Coping Optict

b %ﬂ» i ﬂ Pi&e Tapered Member — x
Beam | Algminium B
ste sectie (tapered section) IRt
l 8 Place Tapered Member ~ — x|
| +
]
na
P
0
=
&=
Hide Preview

IS azZ| &

« Structural Parameters -
End 1 5Q400 -
Structural Type Beam -
Structural Finish M
End 2 RC400X1000 -

+ Structural Usage
Structural | Function Structural -
Structural | Material Aluminium -

+  Materials
Part Definition 2-BOVENBOUW::27-00 primaire ligger in staal -

« ldentification
ID | Type ID -

ID | Nummer B
ID | Omschrijving -
ID | Notities -
» Fire Resistance -

17 1 22
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BETONSTRUCTUUR
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DOORSNEDE

Open de tekening maquette, hierin zit het terrein en het gebouw gerefereerd. Neem het vooraanzicht en

kies het Place Plan Calout tool, drawing seed Horizontale snede.

B AEcosim . SHE e+ 2 -
Architectural Structural Mechanical Electrical Data/Reporting A Drawing Production View
o - N o
&7 Move ~ o s = @ - .
B Eegn e O F L L
Selection L References Models Levels Plan  Section Elevation Detail Saved Plac
- Delete | 0~ ~ A ~ © ~ > 2 = Views= | Named Bo
Commaon Tools Create Views i | Named Boun
* - ~| Y |0 Compound | = |Partlevel ~| PartColor ~ |PartStyle ~ ||Part)
wf View 1 - Front, Design Model % Place Plan Callout - x

SRR

B HioezmzE= )
_._vrawmg Seed: Horizontale snede

Detailing Symbol Style: [Defauft Ly
Create Drawing

Gebruik de rode lijn als referentie. Datapunt op het linkeruiteinde, datapunt op het rechteruiteinde,
beweeg de cursor naar beneden om de snede diepte te bepalen en zet een datapunt, kijk de

instellingen in onderstaand venster na en klik op ok.

[E] Create Drawing

—

Drawing Se

View Type
Discipline:

Purpose:

Herizont,

Plan

Architectural

Floor Plan

_*%-‘ Create Drawing Model

Seed Modek:
O Filename:

A
=
Wisibl £st

Seed Model:

Filename:

Sheets:

A
=]

Drawing Boundary:

Detail Scale :

De snede wordt gegenereerd en geopend.

19/ 22

DrawingSeed_Architectural.dgnlib, Horizont

(Active File)
150 >
Cached -

Create Sheet Model

(Active File)
(New) -
Full Size 1= 1 -
(New) <
Full Size 1= 1 -

Add To Sheet Index

Mske Sheet Coincident

Replicate Drawing in Sheet File

Open Model

Cancel

4.
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MAKEN VAN EEN DISPLAY RULE VOOR DE PARKING

8. DISPLAY RULE
via een display rule kan je nog een aantal zaken gaan hersymboliseren op je 2D of 3D tekeningen.
In dit voorbeeld willen we de types van parking nog anders tonen.
Gehandicapt in het blauw gearceerd
Personeels parking in het groen gearceer
Klantenparking in het geel gearceerd.

De display rule die we willen instellen moet getoond worden in het planzicht. Vermits het forward view
de Forward Drawing display style als instelling heeft, maken we de rule in deze style ook aan. Open het
venster van de display styles

| @ Display Styles - x
(3 Pe2 X
Type  Name ~ ~| RenderMode
51 Back (Show Hidden Edges) Display: |Visible Edges -
- [ Use Color From Material
Display
g’; éu‘ o Geometry Maps
ut - Drawing
&) Cut - Drawing - Black Transparency Threshold: |Gy 30 -
&I Cut - Drawing - Halftone Display Rules
&0 Filled Hidden Line (re) -] &
& Filled Hidden Line:Modeling o
eriides
&P Filled Hidden Line:Realistic
50 Filled Hidden Line:Sky Sphere Element | —
Forward Mo Material - ‘-
5 O
&) Forward (Show Hidden Edges) Background: [€olor Ml (B
(e Forward - Drawing
&7 Forward - Drawing - Black O Thematic Display: - .
50 Forward - Drawing - Halftone [ Invisible to Camera
&) Halftone Edge Setti
) : ge Settings
G HiddenLine Viible Edges: | —
&1 Hidden LineModeling
FN Uidden ineDaalickic r Hidden Edaes: N -
Klik op het Display rules icoon
&7 Cut- Drawing - Black I¥] Iransparency Ihreshold: |G EUR -
&I Cut- Drawing - Halftone Display Rules T
Filled Hidden Line (none) o
&0 Filled Hidden Line:Modeling T
errides
50 Filled Hidden LineRRelistic
Filled Hidden Line:Sky Sphere ! =
o Element: | —
&0 Forward [ |No Material - =
;5_ﬂ Forward (Show Hidden Edges) Background: |€3I6F < W~
5] Forward - Drawing - -
Display Rules -
play x
[FNew [y &0 . [ENav & Generate
T o e Stopf e
Vervolgens klik je op new en geef je een beduidende naam aan je Rule bv Parking.
@ Display Rules
[fNew [y & X [$New & Generate M [ X
# ¥ Condition Actions
1 v Applies always +  <- Add new
4‘
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DISPLAY RULE

Daarna stel je de criteria in. Klik op Applies Always en vervolgens op Pick Property

& Display Rules - X
[enew [ & X . [4New & Generate M [ b3
e - acions —

2 Parking 45 <- Add new action

[E] condition Editor X

Description: | Applies always

\ﬂL:,rry-- - x

+ Add new criterion

0K Cancel

Blader naar Space - space Parameters - Label 2.

> [ Railing

- S /
+" s Space

+" Is Not Space

[ Properties

= Classification

& Construction Phase
(& Discipline

[ Energy Analysis
(S IFC Override

& Materials

& Space

| Space Parameters

A

[

Ceiling Height
Eigenlijke bruto opperviakte

XE Label 2

[ O

Vul de voorwaarde in en klik op OK

E] condition Editor X

Description: | ELEMENT.Space.label 2 = ™

+ | ELEMENT.Space.label 2 MG v |Klanﬂ I = X

+ Add new criterion

OK Cancel

4.

4D select
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DISPLAY RULES

Daarna klik je op het +-tekentje bij Add New Action en kies Hatch Area.

D.New ) Generate x |._D X

# v Condition Actions Stop if true

Hide Element

Symbology Overrides

Element Priority
Display Style Override
Hafch Area
Stel de properties in en zet Stop is true uit.
L E.i. New &) Generate x L_[E] 4
I # v Condition Actions Stop if true

Daarna sluit je het venster en kies je de display rule Parking

4

4Dselect -
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