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Op weg naar een 3D-stadsmodel 

 

 

 

Introductie: 

Åontwikkelen van een beheerbaar 3D-informatiemodel 

van de stad 

Åinitiatiefgroep: afdeling Geo-informatie + functioneel 

beheer CAD  

Åstrategische verkenning 

Åniet één 3D-stadsmodel, maar combinatie van 

meerdere modeltypen 

 



Op weg naar een 3D-stadsmodel 

Aanleiding: 

Åtoenemende behoefte aan 3D-informatie binnen 

gemeentelijke organisatie 

Ågeo-informatie evolueert richting 3D, zowel 

technologie als data 

Å3D-visualisatie en 3D-analyse zijn een ómust haveô 

voor lokale overheden 



Op weg naar een 3D-stadsmodel 

Aanleiding: 

Åtoenemende behoefte aan 3D-informatie binnen 

gemeentelijke organisatie 

Ågeo-informatie evolueert richting 3D, zowel 

technologie als data 

Å3D-visualisatie en 3D-analyse zijn een ómust haveô 

voor lokale overheden 

 

 

3D verbetert het ruimtelijk inzicht en de communicatie 

met belanghebbenden 

Bron: Gemeente Rotterdam 



Op weg naar een 3D-stadsmodel 

Huidige situatie: 

Ådiverse 3D-toepassingen operationeel 

Åsteeds meer basisinformatie in 3D beschikbaar 

Åtechnologie wordt sneller, krachtiger en toegankelijker 

Åaanbod op de markt neemt toe 

 

Risicoôs: 

Ågeen samenhang tussen diverse 3D-processen 

Ågeen centraal belegd beheer 

Åte volgen koers onduidelijk 

Ådubbele investeringen 



Op weg naar een 3D-stadsmodel 

Vraag: 

 

Op welke manier kunnen we de beschikbare en 

gewenste 3D-informatie integreren in een beheerbaar 

3D-informatiemodel, dat als bron kan dienen voor de 

veelheid aan toepassingen voor de diverse 

disciplines, nu en in de toekomst? 



Op weg naar een 3D-stadsmodel 

Nog geen antwoord! 

 

 

Maar wel: 

Åinzicht in de processen die om 3D vragen 

Ågoede voorbeelden van 3D-toepassingen  

Åhandvatten die meer grip geven op het complexe  

3D-werkveld 



3D-toepassingen 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Planontwikkeling: inrichtingsplan 

 

 



3D-toepassingen 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Beleidsontwikkeling: ontwikkelperspectief 



3D-toepassingen 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Visualisatie: presentatie van een ontwerp 

 



3D-toepassingen 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ontwerpanalyse: verschillende scenarioôs 

 



3D-toepassingen 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Interactie met belanghebbenden  

 



3D-toepassingen 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Hoeveelhedenberekening: grondverzet 

 



3D-toepassingen 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Diverse analyses: bezonningsanalyse 

 



3D-data en technieken  

Veelheid aan 3D-data en technieken voor creatie, opslag 

en beheer: 

Åpuntenwolken 

Å3D-stadsmodel zonder dakvormen (LOD1) of met 

dakvormen (LOD2) 

Å3D-maaiveld 

Åreality mesh via ContextCapture 

ÅBIM-modellen (bouwkundig + civiel) 

Åhandmatig gemodelleerde 3D-modellen 

Å3D-informatie uit rekenmodellen 

Å3D Google Maps + Google Earth 



Strategische verkenning 

Samen met Esri Nederland: 

Åstrategische verkenning naar nut,  

noodzaak en haalbaarheid van  

een 3D-informatiemodel 

Åinventarisatie 3D-wensen 

Årelatiematrices 

Åuitleg modeltypen in storymap 

Återugkoppeling met deelnemers 

Åmanagementrapportage 

 



Inventarisatie 3D-toepassingen  

Inventarisatie bij afdelingen Ruimtelijk Domein: 

Åvia workshop 

Åvia interviews 

 

Onderzocht: 

Åspecifieke toepassingsmogelijkheden, nu en in de 

toekomst 

Åwelke 3D-informatie nodig 

Åin welke vorm en structuur 

Åmeerwaarde van 3D 

 

 



Inventarisatie 3D-toepassingen 



Inventarisatie 3D-toepassingen 



Inventarisatie 3D-toepassingen 



3D-informatie 

Grote diversiteit: 

Åqua 3D-toepassingen 

Åqua technieken voor creatie, opslag en beheer 

 

 

Toekomstbeeld: 

Niet één 3D-model, maar een hybride-omgeving 

waarin verschillende soorten 3D-informatie via een 

gebruiksvriendelijke interface worden ontsloten. 

 



Soorten 3D-informatie 

3D-informatie typeren op twee basiskenmerken: 

 

ÅVisuele modellen: informatie die een ï meer of minder 

realistische ï weergave geeft van de bestaande of 

toekomstige situatie in 3D. 

 

ÅSemantische modellen: betekenisvolle informatie.  

Dit betreft de mate van objectgerichtheid ï is er 

sprake van identificeerbare objecten met kenmerken. 



Soorten 3D-informatie 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

Visuele modellen    



Soorten 3D-informatie 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

Semantische modellen 

Bron: Gemeente Rotterdam 



Soorten 3D-informatie 

3D-informatie rangschikken langs twee assen: 

Åvisuele zeggingskracht 

Åmate van objectgerichtheid 



AHN LiDAR 

AHN Raster 

TOP10NL 3D 

Gebouwenmodel 
(met texture) 

Google Earth/Google Maps 3D 

BIM 

Woonconnect 

Reality mesh 
(Context Capture) 

Geluidsmodel 

Gebouwenmodel 
(volumes) 

Visualisatiemodel gebouwen/straatwanden 
(gerenderd) 

Gedetailleerd 3D-terreinmodel 
(vectoren met breeklijnen) 

Model ondergrond 
(volumes) 

Ondergrondse  
beheerobjecten 

Bodem-, lucht-  
verontreiniging 

Bovengrondse  
beheerobjecten 

3D-informatie 

3D-terreinmodel 
(vectoren) 



3D-modeltypen 

Groepering in 3D-modeltypen, op basis van: 

Åsoort 3D-informatie 

Åtoepassing 

Åtechniek 

 

Onderscheid in acht modeltypen: 

 

 

 

 

 

1.  Puntenwolk 5.  3D reality model 

2.  3D-topografie 6.  BIM 

3.  3D-terreinmodel 7.  Handmatig 3D-model  

4.  3D-beheerobjectenmodel 8.  Voxels 



AHN LiDAR 

AHN Raster 

TOP10NL 3D 

Gebouwenmodel 
(met texture) 

Google Earth/Google Maps 3D 

BIM 

Woonconnect 

Reality mesh 
(Context Capture) 

Geluidsmodel 

Gebouwenmodel 
(volumes) 

Visualisatiemodel gebouwen/straatwanden 
(gerenderd) 

Gedetailleerd 3D-terreinmodel 
(vectoren met breeklijnen) 

Model ondergrond 
(volumes) 

Ondergrondse  
beheerobjecten 

Bodem-, lucht-  
verontreiniging 

Bovengrondse  
beheerobjecten 

3D-terreinmodel 
(vectoren) 

puntenwolk 



1. Puntenwolk 

 

 

 

 

 

Å3D-puntenmodel via lasertechniek. 

ÅWeergave van bestaande situatie in punten. 

ÅDirect te gebruiken: voor meten, karteren, 

visualisaties, etc.. 

ÅIndirect te gebruiken: om andere producten te 

genereren (terreinmodel, reality mesh, etc.). 



AHN LiDAR 

AHN Raster 

TOP10NL 3D 

Gebouwenmodel 
(met texture) 

Google Earth/Google Maps 3D 

BIM 

Woonconnect 

Reality mesh 
(Context Capture) 

Geluidsmodel 

Gebouwenmodel 
(volumes) 

Visualisatiemodel gebouwen/straatwanden 
(gerenderd) 

Gedetailleerd 3D-terreinmodel 
(vectoren met breeklijnen) 

Model ondergrond 
(volumes) 

Ondergrondse  
beheerobjecten 

Bodem-, lucht-  
verontreiniging 

Bovengrondse  
beheerobjecten 

3D-terreinmodel 
(vectoren) 

puntenwolk 

3D-topografie 



2. 3D-topografie 

 

 

 

 

 

Å3D-vectormodel uit 2D-vector + puntenwolk. 

ÅGebouwenmodel op basis van BAG (pandvlakken) + 

AHN (hoogte).  

ÅMeer of minder gedetailleerd, b.v. dakvlakken. 

ÅTe gebruiken: voor analyses (geluid, bezonning, wind, 

schaduw, e.d.) + als contextmodel voor visualisaties. 
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3. 3D-terreinmodel 

 

 

 

 

 

Å3D-vectormodel uit puntenwolk. 

ÅMaaiveld op basis van AHN. 

ÅMeer gedetailleerd m.b.v. scalable terrain model en/of 

breeklijnen. 

ÅTe gebruiken: voor analyses (b.v. wateroverlast), 

ontwerp, realisatie, e.d.. 
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4. 3D-beheerobjectenmodel 

Å3D-vectormodel uit  

beheergegevens  

openbare ruimte. 

ÅBovengrondse en onder- 

grondse objecten: bomen,  

hagen, lichtmasten,  

rioolstrengen, etc.. 

ÅObjectgericht.  

ÅWeergave op basis van  

attributen. 

ÅTe gebruiken: voor analyses, ontwerp, visualisaties. 

 

Bron: Gemeente Rotterdam 
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5. 3D reality model 

 

 

 

 

 

Å3D-vectormodel op basis van puntenwolken en 

obliekfotoôs (via ContextCapture). 

ÅFotorealistisch 3D-model. 

ÅNiet objectgericht (mesh). 

ÅTe gebruiken: als contextmodel voor visualisaties. 
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6. BIM 

 

 

 

 

 

 

Å3D-vectormodel via BIM-applicatie. 

ÅObjectgericht 3D-informatiemodel van een gebouw of 

infrastructuurproject, dat de hele levenscyclus 

ondersteunt. 

ÅTe gebruiken: voor gedetailleerde assetinformatie 

(gebouw, civiel kunstwerk, e.d.). 
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7. Handmatig 3D-model 

 

 

 

 

 

 

Å3D-vectormodel via CAD- of GIS-applicatie. 

ÅWel of niet objectgericht. 

ÅTe gebruiken: voor specifieke projecten + voor 

informatie die niet geautomatiseerd beschikbaar is 

(verontreiniging bodem/lucht, explosieven, e.d.). 
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8. Voxels 

 

 

 

 

 

 

Å3D-puntenmodel via voxel editor. 

ÅTe gebruiken: voor weergave van resultaat  

(geluids-)analyses, verontreiniging bodem/lucht, 

bodemsamenstelling, e.d.. 
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3D-modeltypen 

3D-terreinmodel 
(vectoren) 

3D-topografie 

puntenwolk 

3D-terreinmodel 

3D-beheerobjecten 

3D reality model 

BIM 

handmatig 3D-model 

3D-informatiemodel 

voxels 



3D-modeltypen 

Nut van de groepering in 3D-modeltypen: 

Åordening in de vele soorten 3D-modellen 

Åinzicht in specifieke kracht en toepasbaarheid van een 

bepaald modeltype 

Åper gewenste toepassing is het benodigde  

3D-modeltype te bepalen 

 



3D-modeltypen 

 

 


