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Workshop LumenRT
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Waarvoor gebruiken we LumenRT (Lumen Real Time)?

LumenRTs een applicatie waarbij op een gebruiksvriendelijke manier een interactieve omgeving kan
worden gecreéerd van een 3D model. Dit model kan gebruikt worden voor het makeneitn
AYLINSBaaASas OARS2Qa Sy NBIf (AINSM €eh vdirdetlefohgeVing A S& @ h
te creéren als er een Virtual Reality bril wordt aangesloten. Deze mogelijkheden kunnen interessant

zijn bij het tonen van Architectonischéandschapsen infrastructurele ontwerpen. Dit alles is

mogelijk zonder veel kennip het gebied van 3D en visualisatie.
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MicroStation CONNECT Edition

Hoe brachten we ook alweer een model van MicroStation in LumenRT.

-Start MicroStation CONNECT Edition op en open het bestand: GendeaHietm;
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Element Selection > Identify element to add to set &) |LumenRT Export: Finished exporting lob for model 30 Metric Design | 2| & |30-voetpad | -1865.098, 1232237, 403.834 | |=ml |

-Ga naar de Visualization tab. Klik hier op de optigATEIN LUMENRT

a:i

LurmenRT

LurmenRT

Via deze optie wordt het bestand, inclusief materialisering, geéxporteerd naar LumenRT.

LumenRT

Als het bestand wordt geéxporteerd vanuit MicroStation dahLumenRWorden gestart erwordt

onderstaandscherm zichtbaar.
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Als de export klaar is zal het geéxporteerde model worden getoond in LumenRT

A 3D ontwerpGenderFietspad_new' - LumenRT — m] X

!
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LumenRT vraag veel grafisch geheugen. Daarom is het verstandig om MicroStation nu af te sluiten!
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Algemeen overzicht

A '3D ontwerpGenderFietspad_new' - LumenRT a X
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1=Toolbalk;
2=Navigatie balk;
3=Weergavekwaliteit balk.

Toolbalk

In de toolbalk vind je alle standaard functies voor LumeRar kan je bijvoorbeeld het bestand
opslaan, een bewerking ongedaan maken, een object selecteren, de lucht veranderen, objecten
toevoegen of een afbeelding genereren.

Navigatie balk
Voor degene die wel eens een computerspel spelen zal dit nieuitesy nodig hebben. Je kan in dit
model eenvoudig navigeren en je standpunt bepalen. Dit doe je met je muis in combinatie met het

toetsenbord.

1 De linker muisknop dient om rond te kunnen kijken vanuit je standpunt.

1 Met het scroll wieltje kun je in - en uitt zoomen. De locatie van de muisaanwijzer bepaald
waarop je inzoomt

1 Met ALT + linker muisknop (of het scrol wieltje ingedrukt houden) kun je het view roteren

1 Met de pijltjes toetsen 4 A A > kun je de camera naar voren en naar achteren, links en
rechts verplaatsen

1 Met de toetsen PageUp en Page Down kun je de camera naar boven of naar beneden
verplaatsen

1 Met de rechtermuisknop kun je de camera kantelen

1 Als je op HOME drukt kom je weer op de start positie

TMC-Nederland
Calveslo 21 - 1433 NK Kudelstaart - Tel: 0297 360292 - - Email: info@tmc-nederland.nl
http://www.tmc-nederland.nl/ - Bankrelatie: ABN - AMRO 60.27.80.748 - KvK Haaglanden 40398695



1 Via F1 krijg je een overzicht van de overige navigatie mogelijkheden

Oefening: Navigeren in LumenRT

1 Probeer alle hierboven genoemde opties uit. Goed kunnen navigeren vergemakkelijkt het
werken met LumenRT

Weergavekwaliteit balk

Hier kan de kwaliteit van de weergave ingesteld worden. 1 steriibihtle minst goede kwaliteit,
terwijl 5 sterren de beste kwaliteit zal tonen. De Auto knop zorgt dat de kwaliteit van de weergave
automatisch wordt aangepast aan de snelheid van de computer.

Plaatsen content

Voor het aankleden van het model heeft Lumerem zeer uitgebreide bibliotheken met
bomen/planten, mensen, voertuigen en overige objecten. Deze kan je benaderen via de opties Add
Plan, Add Character Add Vehicle en Add Migsdellaneouks

TREE SEASONAL

Sugar Maple

Young Borelder + You > = Short Chestrut

» CURRENT SELECTION: 1item(s) (unsaved)

Veel van deze functies hebben twee standen.

Eén stand voonet plaatsen van aparte objecten:

Te herkennen aan de +

En een stand voor het schilderen van objecten
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Te herkennen aan de kwast.

Select Item(s) to Add

|||||Illlllll""'m..‘,.,fm
i

Glala €] R

Fly fwd/back Move Orbit Toqgle tools  More

Nadat je een object hebt geplaatst kun je terug naar de bibliotheek via de @ptieciTEMS TADD

Tijdens het plagsen kun je de objecten roteren of verplaatsen. Alle objecten worden automatisch op
maaiveld geplaatst.

Oefening:
1 Plaats een of meerdere bomen langs de oever van de rivier
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Mensen, voertuigen en overige objecten

Het plaatsen en van mensen, voertuigen eerye objecten gaat volgens de zelfde methode als bij
plaatsen van planten en bomen

Animaties
Bij het plaatsen van mensen heb je de mogelijkheid om stilstaande, zittende maar ook lopende
mensen te plaatsen. Lopende of hardlopende mensen zijn terug te vinden in het derde tabblad.

Characters

3

WALKING

.

Je kunt tijdens het plaatsen door direct na het plaatsen de opti@ATIONSETTINGSelecteren

Er is geen apart tabblad voor rijdende voertuigen. Als je een voertuig wilt animeren (laten rijden) dan
kun je deze eerst plaatsen en vervolgens direct, via de animation settings, een animatiepad
toekennen.
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w ANIMATION (duration: 0'20) ‘
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Speed — Skm/h
Start after

Repeat after

Offset start

Physical model

Tightness

Pause

i
«— —

Met de optiesSelect Previous Keyframe of Select Next Keyframe kun je eenvoudig een keyframe
selecteren en aanpassen

. . Select Previous KeyFrame

Oefening:

i Plaatsde fietser (uit de characters bibliotheek) in het project en laat deze, met een
bewegingspad, een willekeurige route afleggen met 10 kilometer per uur (deze fietser
gebruiken we later in de workshop weer).

1 Verander het pad van de fietser via de Animation Settings
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3D objecten importeren

Voor het aankleden van het model heeft LumenRT een z&gzhreide bibliotheken met
bomen/planten, mensen, voertuigen en overige objecteliet is echter ook mogelijk om 3D
modellen te importerenLumenRT ondersteund verschillende 3D modellerings formaten. Hiermee
heb je de mogelijkheid je 3D model aan te kledset eigen objecten. Via de import optie kunnen
objectenin verschillende 3D bestandsformaten geimporteerd worden.

WUE object {*.vob) g

Pimport object...|  Raw format object ("raw)
Lo Collada format object (*.dae)
Fbx format object (* fhx)
Objet Wavefrort (*.obij)

3D Studio export (*.3ds)
ScalableMesh (" 3sm)

Er zijn verschillende websites waar je gratis 3D objecten kunt downlo&aemoverzichtelijke
website met erg veel gratis modelan hog kwaliteit ishttps://archive3d.net/

Y A, I T - L T RO

Kiosk 3D Model

Category: Park Stuff

Size: 30.39MB

Downloads: 817

Added by: Matej

Resource: Free 3d models

Additional Info: Kiosk Ice cream bicycle N240417 - 3D model
(*.gsm+*.3ds) for exterior 3d visualization.

Tags: Kiosk, bicycle, ice cream bike, stall, booth

¢ DOWNLOAD J§ ADD 3D MODEL

Demodellen op deze site/orden in verschillende eenheden (inches, meters of millimeters) gepost
Het daarom verstandig om het model eerst in MicroStation te openen en te dergroof de
afmetingen overeenkomen met de door jou gebruikte tekeneenheid. Als de afmetingen niet
overeenkomen dan kun je het model naar de juiste proporties verschalen.

Oefening:

Om tijd te besparen hebben we via Archive3D.net het médietk Ice cram bicycle N240417.3x%
gedownloaded en geopend met MicroStation CONNECT Edition. Na het importeren hebben de
tekeningopgeslagerals dgn. Hierbij worden de materialen in de tekening gekopieéedvolgens
hebben we heBD model verschadlén een camera in de tekening geplaatsén camera plaatsen
bij het exporteren naar VOB noodzakelijk.
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1 Open de tekening Kiosk Ice cream bicycle N240417.dgn
1 Type in de Search ribbon : VOB en klik in het view

vob X -

Most Recently Used (1)

N B

2
1 De tekening wordt geéxporteerd. Plaats de VOB in dezelfde directory als de dgn

VOBbestanden kunnen rechtstreeks in LumenRT worden gesleept.

1 Open de Windows Verkenner en ga naar C:\ProgramData BentleyAMicroStation CONNECT
Edition\Configuration\WorkSpaced TMQ WorkSets TMQdgn\......Sleep de VOB naar
openstaande LumenRT model.

TMC-Nederland
Calveslo 21 - 1433 NK Kudelstaart - Tel: 0297 360292 - - Email: info@tmc-nederland.nl
http://www.tmc-nederland.nl/ - Bankrelatie: ABN - AMRO 60.27.80.748 - KvK Haaglanden 40398695



12

Shapshots

Met de snapshots functie (camera icoon) kan er snel een afbeelding gegenereerd worden van het 3D
model. Als je dit doet, zal er een waarschuwing getoond wordieraarmgeeft dater eenafbeelding
gegenereerd wordin de laagstéwaliteit. De opslaglocatie is standaahnét bureaublad.

LumenRT 2015

ﬂ Hint: the screenshot quality is set at the lowest value. You can increase this by right-dicking or Ctrl+dicking on the screenshot icon to open the screenshot options panel.

M Don't show again.

Als je de kwaliteit wil verhogen kan met de rechtermuisknop op het camera icoon worden geklikt. Er
zal een menu verschijnen waarbij instellingen kunnen worden gedaan die betrekking hebben op de
render kwaliteit. Ook kan de map waar de afbeelding wordt apagen worden veranderd.

Photo Options
RESOLUTION QUALITY
Aspect Ratio OFast
® Standard

® Super fine

DESTIMATION

D:\LumenRT

3D ontwerpGenderFietspad_new

FORMAT

® Other: O Standard @ 130° panorama 360% VR panorama

1702 '+ X 676 = STERED
2 Mone ® Top-bottom ® Side-by-side

WHEN I CLICK THE PHOTO ICON
= Save photo to disk
 Add to photo strip

Je hebt ook de mogelijkheid een 180graden panorama of een 360 graden panorama te maken die je
met een eenvoudige VBop kunt bekijken

Als je de optie Add to Photo strip aaimkt wordt de foto direct aan de movie editor toegegul
waarmee je eenvoudig een film kunt maken

Oefening:
1 Maak een paar afbeeldingen.
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Schetsmatige beeldstijl
Naast het maken van realistische afbeeldingen, kan LumenRT ook gebruikt worden voor het maken
van niet fotorealistische, maar schetsmatige afbeeldimgf animaties.

I Ga naar de CAMERA SETTINGSRENDERING en kies hier NPR. NPR staat voor Non
PhotoRealistic

w CAMERA SETTINGS
Zoom ——— |
Exposure = —§)

» DEPTH OF FIELD

» SUNFLARE

p LIGHT FLARES

» ANAMORPHIC STREAK

» SPARKLES

» REFLECTIONS

w RENDERING

Motion blur =——j

Vignetting —— 54%
Gamma e 1.68
Saturation 100%
Color 5000K
Bloom 50%
Ocdusion 50%

W NPR
» LINK AND LOOK AT

‘ ™
Vs ‘\
a O
[ —
< B
FA'[" B :g
;/J)‘—‘f_’,g/ ’f-;_' 45“\
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Movie Editor

Om de Movie Editor te openen kan je op het icoon van hetkilmpbord klikken. Onderaan het
scherm zal een tijdsbalk verschijnen.

1 Gebruik de navigatie functies om een interessante eerste camera positie te bepalen. Klik
vervolgens op ADD A MOVIE CLIP Zet vervolgens de tijd 5 seconden vooruit. Dit doe je door het
driehoekje boven de tijdsbalk te verslepen of 5 seconden in de tijdsaanduiding in te typen.
Navigeer naar een tweede camera positie en klik weer op Add a movie clip.

1 KIik hierna op de play knop en de camera zal automatisch van de eerste naar de tweede
camera positie verschuiven.

Movie Editor

m -

Add a Add a
movie dip picture/video
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Camera koppelen aan object

In LumenRTs het mogelijk om de camera te koppelen aan objecten. Dit kan handig zijn als er
bijvoorbeeld met een bepaalde snelheid over een 3D model moet worden gevlogen / gereden. In dit
geval kan de camera gekoppeld worden aan een rijdende auto of fietser.

i Plaatseen fietser in het project en laat deze, met een bewegingspad, een willekeurige route
afleggen met 10 kilometer per uur.
 Ga naar de Movie Editor en maak een nieuwe Clip.

m -

Add a Add a
movie dip picture/fvideo

1 Ganaar de camera SETTINGS - LINK AND LOOK AT- en link de camera aan het object door
op de Select link knop (rondje rechts van afvalbak) te klikken en vervolgens de fietser te
selecteren.

‘w CAMERA SETTINGS
Zoom —t

Exposure —4

» DEPTH OF FIELD

» SUN FLARE

p LIGHT FLARES

» ANAMORPHIC STREAK
p SPARKLES

p REFLECTIONS

» RENDERING

w LINK AND LOOK AT
Link: Omarie

Look at: <Not set>

i Beantwoord onderstaande vraag met No.

LumenRT

ﬂ Do you want to keep the current animation relative to the linked object ?

if you answer No', the camera animation will be deleted.
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Als bij Clip in de Movie Editor de slider naar rechts wordt geschoven, zal de camera met de fietser
meebewegen. Dit zal wellicht niet de juiste locatie van de camera zijn.

I Beweeg de camera naar de juiste locatie ten opzichte van het bewegende object.
1 Update de camera positie in het Clip venster (in de Movie Editor).

1 Beweeg de slider in de tijdbalk naar rechts en beweeg de camera een beetje (de camera loopt
met de fietser mee). Er verschijnt een ADD KEYFRAME knop. Als hierop wordt geklikt wordt
een nieuw punt (keyframe) animatie aangemaakt.
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