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Stedelijk 3D model

• Doel

• Bouw 

• Presenteer & Publiceer



Stedelijk 3D model: Inventariseer
• Verzamel de data

• PDOK:
• WMS: Luchtfoto, topografie
• WFS: BGT, BAG
• AHN: Geclassificeerd hoogtepunten bestand

• Overige publieke bronnen
• 3D Bag
• Open Street Map
• Nieuwbouw plannen
• Veiligheidsplannen, risicoanalyses
• ..

• Interne bronnen
• Wegontwerp
• BIM modellen
• Ov
• Groen



Stedelijk 3D model: Bouw
• BGT 2D + AHN > 3D panden met 3DFier 

(https://3d.bk.tudelft.nl/opendata/3dfier/)  
• Download AHN3 en BGT.

• In CMD window: <path>\3dfier bgt\ThreeDFier_PandOnly_Hoo.yml --OBJ 
obj\BGT_Pand_3d.obj

•

• Splitsen van muren en daken

• Opwerken daken

• Openbare ruimte 2D > 3D, ov, bomen
• 3D symbolen obv properties

• BIM modellen
• Georeferenceer

• 2D nieuw bouw plannen

• Wegontwerp uit ORD

https://3d.bk.tudelft.nl/opendata/3dfier/






Stedelijk 3D model: Presenteer in OpenCities Planner
• Converteer naar Collada

• Panden

• Ov, groen

• Verzamel de data op de server
• Bouw een project

• En publiceer



Files

• 3D-models, such as a 3D city set
• DSM/DTM
• Ortho Images
• Reality Models
• Point clouds
• Vector

Services

• WCS
• WMS
• TMS
• WMTS
• ESRI ImageService
• DigitalGlobe ImageService
• Slippy map
• Bing layout

Databases

• Spatial databases such as Oracle Spatial, 
PostGreSQL etc

• Geometry and attributes

• 3DCityDB (CityGML) or custom database 
layout

Project Editor

OCP 
streaming 
format

DataManager

Project content

• WMS, Geo Images, Shape
• 3D CAD models
• Points of interest
• Questionnaire form
• Editor Tools: Sketching, Shadows, Videos



Toon nieuwbouw plannen en vraag om input

https://eu.opencitiesplanner.bentley.com/netherlands_rs/hoorn%20nieuwbouw


Toon plannen met reality model

https://eu.opencitiesplanner.bentley.com/netherlands_rs/eindhoven
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