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Bouw, presenteer en
communiceer met een stedelijk
3D -model

OpenCities Map emgevingswet, hoe kan ik een
3D -model op een mooie manier tonen
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Stedelilk 3D model: Inventariseer

A Verzamelde data

A PDOK

A WMS:Luchtfoto, topografie

A WFS:BGT, BAG

A AHN: Geclassificeerd hoogtepuntenbestand
A Overige publieke bronnen

A 3D Bag

A Open Street Map

A Nieuwbouw plannen

é Veiligheidsplannen risicoanalyses
A Interne bronnen

A Wegontwerp

A.BIM modellen

A Ov

A Groen
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Stedelijk 3D model: Bouw

ABGT 2D + AHN > 3Dpanden met 3DFier
(https://3d.bk.tudelft.nl/opendata/3dfier/)

A Download AHN3en BGT.
A In CMD window: <path>\3dfier.bgt\ThreeDFier PandOnly Hoo.yrdOBJ

ob]\BGT Pand 3d.obj & vincowrouesa - O X

8 { icrosoft Corporation. All rights reserved.

WUs . oijen> D:\Data‘\Proj\Hoorn>D:\Data\Bentley Map\3D\3dfier\3dfier-wind
obj\BGT_Pand_3d.ob7_

A Splitsenvan muren en daken

A Opwerkendaken
AOpenbare ruimte 2D > 3D, ov, homen :

A 3D symbolen obv properties a — .
ABIM modellen

A Georeferenceer
A 2D nieuw bouw plannei
AWegontwerp uit ORD



https://3d.bk.tudelft.nl/opendata/3dfier/
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Groen.dgn [3D - V& DGN] - OpenCities Map
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Move Camera

u View 3 - Front, Bomen - Zoom Scale = 1:84
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