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Stedelijk 3D model

ÅDoel

ÅBouw 

ÅPresenteer & Publiceer



Stedelijk 3D model: Inventariseer
ÅVerzamelde data
ÅPDOK:
ÅWMS: Luchtfoto, topografie
ÅWFS: BGT, BAG
ÅAHN: Geclassificeerd hoogtepunten bestand

ÅOverige publieke bronnen
Å3D Bag
ÅOpen Street Map
ÅNieuwbouw plannen
ÅVeiligheidsplannen, risicoanalyses
Å ..

Å Interne bronnen
ÅWegontwerp
ÅBIM modellen
ÅOv
ÅGroen



Stedelijk 3D model: Bouw
ÅBGT 2D + AHN > 3D panden met 3DFier 

(https://3d.bk.tudelft.nl/opendata/3dfier/ )  
ÅDownload AHN3 en BGT.

ÅIn CMD window: <path>\3dfier bgt\ThreeDFier_PandOnly_Hoo.yml--OBJ 
obj\BGT_Pand_3d.obj

Å

ÅSplitsenvan muren en daken

ÅOpwerkendaken

ÅOpenbare ruimte 2D > 3D, ov, bomen
Å3D symbolen obv properties

ÅBIM modellen
ÅGeoreferenceer

Å2D nieuw bouw plannen

ÅWegontwerp uit ORD

https://3d.bk.tudelft.nl/opendata/3dfier/





